El Reino Champinoén y sus Protagonistas

Jornada 1: Gorras de los Héroes (Mario y Luigi)

Nivel Infantil: Elaboracién de viseras mediante platos de cartén decorados con
pintura de dedos y logotipos de papel.

Nivel Primaria: Creacion de viseras utilizando goma eva (roja/verde) y plantillas
para un montaje preciso.
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Jornada 2: Organizadores de Escritorio (Tuberias Verdes)

Nivel Infantil: Decoracion de rollos de cartdn con témpera verde sobre soportes
rigidos.

Nivel Primaria: Arquitectura de tuberias con compartimentos usando diversos tubos
de cartén y forro de papel charol.

https://es.pinterest.com/pin/6966574421735268/

Jornada 3: Simbolos de Invencibilidad (Estrellas)

Nivel Infantil: Técnica de rasgado con papel seda amarillo para rellenar siluetas
estelares.

Nivel Primaria: Desarrollo de estrellas tridimensionales mediante papiroflexia
avanzada.
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Jornada 4: Identidad y Cooperacion (Banderines de Equipo)

Nivel Infantil: Disefio de guirnaldas grupales utilizando estampacién de manos con
pintura.

Nivel Primaria: Confeccién de escudos heraldicos en fieltro y lana para la
delimitacion de equipos.

Jornada 5: Tesoros del Reino (Monedas de Oro)

Nivel Infantil: Uso de plastilina amarilla o pasta de sal para el modelado de
monedas.

Nivel Primaria: Fabricacion de monedas en cartén pluma con acabados de
purpurina y enfoque en la simetria.

Jornada 6: Potenciadores (Flores de Fuego)

Nivel Infantil: Composicion bidimensional con moldes de papel y soportes de
madera.

Nivel Primaria: Escultura de flores con esferas de poliespan y detalles en goma
eva.

VILD A FLOWER %

Jornada 7: Estrategia Clasica (Tres en Raya Tematico)

Nivel Infantil: Tableros laminados y fichas recicladas representando el duelo Mario
vs. Bowser.

Nivel Primaria: Produccién integral de tableros de carton y piezas modeladas en
arcilla.



Jornada 8: Hallazgos de Yoshi (Huevos)

Nivel Infantil: Aplicacién de patrones de papel charol sobre globos de color blanco.
Nivel Primaria: Estructuras rigidas mediante la aplicacion de papel maché sobre

bases esféricas.

Jornada 9: Plantas Pirana Moviles

o. Infantil: Disefo de pinzas decoradas que simulan el movimiento de mordida de la

planta al abrirse.

Primaria: Mecanismo de apertura funcional empleando vasos plasticos y
encuadernadores.

Jornada 10: Cubos de Interrogacion Sorpresa

e. Infantil: Personalizacién de cajas mediante forrado y estampacién manual de

iconos.
e. Primaria: Ingenieria en papel con resortes internos para crear un efecto de salto de

figura.
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Jornada 11: Titeres de Dedo: Los Toads

e. Infantil: Confeccion de marionetas conicas simples en cartulina con expresiones
faciales.

e. Primaria: Taller de costura creativa con fieltro y lana para personajes detallados.



Jornada 12: Defensas del Reino: Caparazones Koopa

e. Infantil: Ornamentacion de platos de cartén con motivos geométricos y color.
e. Primaria: Modelado volumétrico de caparazones con pinchos tridimensionales de

papel.

Jornada 13: Proyecto Colaborativo: La Gran Fortaleza

o. Infantil: Base estructural y torres mediante pintura a gran escala y rulos de cartén.
e. Primaria: Arquitectura detallada con puentes y almenas, priorizando el ensamblaje
cooperativo.

Jornada 14: Tuberias y Gravedad: Circuitos de Canicas

e. Infantil: Recorridos basicos sobre superficies planas utilizando pajitas.
e. Primaria: Construccion de niveles complejos y estructuras autoportantes.

Jornada 15: Mural por la Paz y la Solidaridad

e. Infantil: Creacién de un collage integrativo con materiales reciclados de revistas.
e. Primaria: llustracion de gran formato enfocada en mensajes de concordia y
convivencia.

Jornada 16: Souvenirs de Aventura: Marcos y Bitacoras

e. Infantil: Marcos de fotos con texturas de legumbres tenidas.
e. Primaria: Encuadernacién manual de un libro de bitacora personal.

Jornada 17: Graduacidon Estrella y Responsabilidad

e. General: Elaboracion de diplomas personalizados con técnicas mixtas.
e. Higiene y Orden: Jornada dedicada a la organizacién colectiva del espacio y
reciclaje de materiales.



LUNES 7 MARTES 8 MIERCOLES 9 JUEVES 10 VIERNES 11
Gorras Tuberias Estrellas Banderines
LUNES 14 | MARTES 15 | MIERCOLES 16 JUEVES 17 VIERNES 18
Flores de
Fuego Tres en Raya| Huevos Yoshi
LUNES 21 | MARTES 22 | MIERCOLES 23 JUEVES 24 VIERNES 25
Los Toads |Caparazones| Gran Fortaleza Gravedad -
LUNES 28 | MARTES 29 | MIERCOLES 30 JUEVES VIERNES
Mural Paz Bitacoras Graduacioén -
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